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1. Цели и задачи дисциплины

Цель дисциплины – освоение различных форм культурно-досуговой деятельности с целью вовлечения туристов к активным формам отдыха.

Задачи дисциплины:

· формирование понятийно-терминологического аппарата, характеризующего анимационную деятельность;

· изучение особенностей анимационной деятельности;

· владение навыками организатора, сценариста, ведущего любые формы культурно-досуговой деятельности;

· творчески использовать в проведении анимационных программ методы иллюстрации, театрализации, игры;

· ознакомление с особенностями ведения анимационной деятельности в туристической фирме.

2. Место дисциплины в структуре ООП

Дисциплина «Анимационная деятельность в туризме» относится к дисциплинам по выбору вариативной части дисциплин (Б1.В.ДВ.12) Федерального государственного образовательного стандарта высшего образования (ФГОС ВО) по направлению подготовки 43.03.02 «Туризм».

Дисциплина базируется на предшествующей подготовке студента по такому курсу как «Основы туризма».

Освоение дисциплины «Анимационная деятельность в туризме» является необходимой основой для последующего изучения дисциплин: «Технологии и организация активных видов туризма», «Технологии и организация экскурсионных услуг», а также для прохождения учебной и производственной практики.

Междисциплинарные связи разделов и (или) тем дисциплины с обеспечиваемыми (последующими) дисциплинами

	№ п/п
	Наименование обеспечиваемых (последующих) дисциплин
	Наименование разделов (темы) данной дисциплины, необходимых для изучения обеспечиваемых (последующих) дисциплин

	
	
	Инфраструктура анимации
	Особенности анимационных программ в экскурсионной и музейной деятельности
	Анимационное обслуживание в туристических предприятиях питания, на автотранспорте
	Игра в структуре анимационной деятельности

	1
	Технологии и организация активных видов туризма
	+
	+
	+
	

	2
	Технология и организация экскурсионных услуг
	
	+
	
	

	3
	Производственная практика
	+
	+
	+
	+


3. Требования к результатам освоения дисциплины

В совокупности с другими дисциплинами ФГОС ВО дисциплина «Анимационная деятельность в туризме» обеспечивает формирование следующих компетенций бакалавра:

· способность работать в команде, толерантно воспринимать социальные, этнические, конфессиональные и культурные различия (ОК-4);

· способность организовать процесс обслуживания потребителей и (или) туристов (ОПК-3);

· - готовность к реализации проектов в туристской индустрии (ПК-3).
В результате изучения дисциплины студент должен:

знать:

· основы современных дисциплин о человеке, его потребностях;

· методы удовлетворения социальных, культурных потребностей человека, семьи и общества;

· историю и теорию культуры;

· технологии сценаристки и режиссуры массовых театрализованных зрелищ;

· организацию выставочного дела.

 уметь:

1. соединять желание клиента через атмосферу душевности к высокой духовности;

2. организовать разрозненный коллектив в единую экскурсионную группу;

3. способствовать формированию у туристов высокой нравственной культуры поведения.

владеть:

4. методикой организации досуговой, театрально-зрелищной и продюсерской деятельности;

5. организация и проведение спортивных досуговых программ и зрелищ с использованием услуг шоу-бизнеса;

6. актерским мастерством.

4. Объем дисциплины и виды учебной работы

Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачетных единицы.

	Вид учебной работы
	Всего часов/ зачетных единиц
	Семестр

	
	
	4

	Аудиторные занятия (всего)
	64/1,3
	64

	   в том числе:
	-
	-

	   лекции
	10/0,3
	10

	   практические работы
	16/0,4
	16

	   лабораторные работы
	
20/0,6

	20

	Самостоятельные работы (всего)
	62/1,7
	44

	Вид промежуточной аттестации (зачет)
	зачет
	зачет

	Общая трудоемкость 
	108
	108

	Зачетные единицы
	3
	3


Матрица соответствия компетенцией и разделов (тем) дисциплины

	
	Наименование раздела (темы) дисциплины
	Всего часов
	Компетенция
	Сумма компетенций

	
	
	
	ОК-4
	ОПК-3
	ПК-3
	

	1
	Понятие туристической анимации, ее функии, типология, виды
	12
	+
	-
	-
	1

	2
	История массовых празднеств и зрелищ
	14
	+
	+
	-
	2

	3
	Русская народная культура как основа анимационного сервиса
	14
	+
	+
	-
	2

	4
	Инфраструктура анимации 
	13
	+
	-
	-
	1

	5
	Драматургическая основа анимационной деятельности 
	16
	+
	-
	+
	3

	6
	Игра в структуре анимационной деятельности
	14
	+
	-
	+
	2

	7
	Особенности анимационных программ в экскурсионной и музейной деятельности
	14
	+
	-
	+
	2

	8
	Анимационное обслуживание в туристических предприятиях питания, на автотранспорте
	11
	+
	-
	+
	2

	
	
	108
	
	
	
	


5. Содержание дисциплины

5.1 Содержание разделов дисциплины

	№ п/п
	Наименование раздела дисциплины
	Содержание раздела дисциплины

	1
	   Понятие туристической анимации, ее функция, технология.
	   Особенности туристической анимации. Определения, основные задачи и функции. Сервис, анимация, анимационный сервис, туристическая анимация, суть анимации.

	2
	   История массовых празднеств и зрелищ
	   Античность. Средневековье. Возрождение. Эпоха просвещения. Новейшее время. Эволюция празднеств и зрелищ в России.

	3
	   Русская анимационная культура как основа анимационного сервиса
	   Традиции, обычаи и обряды как основа праздников. Календарь русских народных праздников. Народное декоративно-прикладное искусство. Народное творчество.

	4
	   Инфраструктура анимации
	   Сущность и состав анимационной индустрии. Туристические объекты, спортивные сооружения и т.д.

	5
	   Драматургическая основа анимационной деятельности
	   Основные составляющие драматургии анимационной деятельности . Режиссура в технологии культурно-досуговой деятельности. Создание анимационных программ. Номер как единица анимационной программы. Взаимодействие режиссера и художника.

	6
	   Игра в структуре анимационной деятельности 
	   Сущность игры. Виды игры.

	7
	   Особенности анимационных программ в экскурсионной и музейной деятельности 
	   Структура и содержание экскурсии. Дифференциация экскурсионного обслуживания. Экскурсовод и его роль в экскурсионном обслуживании.

	8
	Анимационное обслуживание в тур. гостиницах, предприятиях питания, на автотранспорте.
	   Особенности анимационного обслуживания в тур. гостиницах, предприятиях питания, на автотранспорте. Создание анимационных программ для гостиниц, организаций питания и для транспортных туров (речных, морских, автобусных). 


5.2 Разделы и (или) темы дисциплины и виды занятий 

(технологическая карта)

	Название тем
	Всего
	Аудиторные занятия
	Самостоятельная работа

	
	
	В том числе
	

	
	
	лекции
	семинары
	лабораторные
	

	Семестр 1

	Модуль 1

	Тема 1. Понятие туристической анимации, ее функции, типология
	11
	1
	2
	2
	6

	Тема 2. История массовых празднеств и зрелищ
	13
	1
	2
	2
	8

	Тема 3. Русская народная культура как основа анимационного сервиса
	13
	1
	2
	2
	8

	Тема 4. Инфраструктура анимации
	13
	1
	2
	2
	8

	Модуль 2

	Тема 5. Драматургическая основа анимационной деятельности
	16
	2
	2
	4
	8

	Тема 6. Игра в структуре анимационной деятельности 
	15
	1
	2
	4
	8

	Тема 7. Особенности анимационных программ в экскурсионной и музейной деятельности 
	13
	1
	2
	2
	8

	Тема 8. Анимационное обслуживание в тур. гостиницах, предприятиях питания, на автотранспорте
	14
	2
	2
	2
	8

	Форма итогового контроля
	зачет

	Итого:
	108
	10
	16
	20
	62


5.3 Практические занятия и семинары (лабораторный практикум)

	
	Тема дисциплины
	Содержание тем
	Трудоемкость в часах

	1
	Понятие туристической анимации, ее функции, типология
	1. Особенности туристической анимации. Основные задачи и функции анимации, понятия, сервис, анимация, анимационный сервис.

2. Туристическая анимация, ее суть.

3. Задание. Игровая анимация. 

    Каждая подгруппа составляет анимационную программу:

    - музыкальные конкурсы;

    - поэтические конкурсы;

    - игры;

    - веселые старты.


	4

	2
	История массовых празднеств и зрелищ
	1. Античность; Средневековье.

2. Возрождение; Эпоха просвещения.

3. Новейшее время.

4. Эволюция празднеств и зрелищ в России.

5. Задание. 4 подгруппы. 

    Подготовка информации по проведению праздников и анимационных программ в соответствии с заданным историческим периодом (античность, возрождение, средневековье, эпоха просвещения).
	4

	3
	Русская народная культура как основа анимационного сервиса
	1. Традиции, обычаи и обряды как основа праздников.

2. Календарь русских праздников.

3. Народное декоративно- прикладное искусство.

4. Народное творчество.

    Задание: подготовить информацию по проведению русских народных праздников (Ночь на Ивана Купала, Масленица и т.д.).
	4

	4
	Инфраструктура анимации
	1. Сущность и сотав анимационной индустрии.

2. Заведения общественного питания.

3. Туристические объекты.

4. Музеи.

5. Театральные, концертные и кино-залы.

6. Спортивные сооружения.

7. Парки.

8. Клубы.
	4

	5
	Драматургическая основа анимационной деятельности
	1. Режиссура в технологии культурно-досуговой деятельности.

2. Создание анимационной программы.

3. Номер как единица анимационной программы.

4. Создание сценической обстановки, световое и звуковое оформление.

5.Взаимодействие режиссера и художника.

    Задание: приглашение актеров национального драматического театра.
	6

	6
	Игра в структуре анимационной деятельности
	1. Сущность игры.

2. Виды игр.

    Задание: разработка игр (детские, молодежные, школьные, взрослые).
	6

	7
	Особенности анимационных программ в экскурсионной деятельности
	1. Структура и содержание экскурсии.

2. Дифференциация экскурсионного обслуживания.

3. Экскурсовод и его роль в экскурсионном обслуживании.

    Задание: разработка, организация и проведение экскурсии.
	4

	8
	Анимационное обслуживание в тур. гостиницах, предприятиях питания, на автотранспорте (речном, морском, сухопутном)
	1. Особенности анимационного обслуживания в тур. гостиницах, предприятиях питания, на автотранспорте.

2. Специфика форм отдыха в зависимости от рекреационных функций: лечебной, познавательной, спортивной.

3. Программы для семейного отдыха.

4. Типы предприятий индустрии питания, организация специальных шоу-программ и представлений.

5. Создание анимационных программ для транспортных туров и туристско-экскурсионных поездок.
	4


5.4 Самостоятельная работа

	Наименование темы
	Содержание работы
	Количество часов
	Форма отчетности
	Срок контроля

	Тема 1. Понятие туристической анимации, ее функции, типология
	Подготовка к семинару
	2
	Обсуждение проблемных вопросов
	Семинарское занятие №1

	
	Подготовка к тестированию
	2
	Тестирование в середине курса
	Середина курса

	
	Подготовка к зачету
	2
	Опрос
	На зачете

	Тема 2. История массовых празднеств и зрелищ
	Подготовка к семинару
	4
	Обсуждение проблемных вопросов
	Семинарское занятие №2

	
	Подготовка к тестированию
	2
	Тестирование в середине курса
	Середина курса

	
	Подготовка к зачету
	2
	Опрос
	На зачете

	Тема 3. Русская народная культура как основа анимационного сервиса
	Подготовка к семинару
	4
	Обсуждение проблемных вопросов
	Семинарское занятие №3

	
	Подготовка к тестированию
	2
	Тестирование в середине курса
	Середина курса

	
	Подготовка к зачету
	2
	Опрос
	На зачете

	Тема 4. Инфраструктура анимации
	Подготовка к семинару
	4
	Обсуждение проблемных вопросов
	Семинарское занятие №4

	
	Подготовка к тестированию
	2
	Тестирование в середине курса
	Середина курса

	
	Подготовка к зачету
	2
	Опрос
	На зачете

	Тема 5. Драматургическая основа анимационной деятельности
	Подготовка к семинару
	4
	Обсуждение проблемных вопросов
	Семинарское занятие №5

	
	Подготовка к тестированию
	2
	Тестирование в середине курса
	Середина курса

	
	Подготовка к зачету
	2
	Опрос
	На зачете

	Тема 6. Игра в структуре анимационной деятельности
	Подготовка к семинару
	4
	Обсуждение проблемных вопросов
	Семинарское занятие №6

	
	Подготовка к тестированию
	2
	Тестирование в середине курса
	Середина курса

	
	Подготовка к зачету
	2
	Опрос
	На зачете

	Тема 7. Особенности анимационных программ в экскурсионной и музейной деятельности
	Подготовка к семинару
	4
	Обсуждение проблемных вопросов
	Семинарское занятие №7

	
	Подготовка к тестированию
	2
	Тестирование в середине курса
	Середина курса

	
	Подготовка к зачету
	2
	Опрос
	На зачете

	Тема 8. Анимационное обслуживание в тур. гостиницах, предприятиях питания, на автотранспорте
	Подготовка к семинару
	4
	Обсуждение проблемных вопросов
	Семинарское занятие №8

	
	Подготовка к тестированию
	2
	Тестирование в середине курса
	Середина курса

	
	Подготовка к зачету
	2
	Опрос
	На зачете

	ИТОГО:
	62
	
	


7. Учебно-методическое обеспечение дисциплины

7.1 Нормативно-правовые акты:

1. Об основах туристской деятельности в Российской Федерации (Федеральный закон от 24 ноября 1996 г. № 132-ФЗ).

2. Об утверждении Правил оказания услуг по реализации туристского продукта (постановление Правительства Российской Федерации от 18 июля 2007 № 452).

7.2 Рекомендуемая литература.

7.2.1 Основная литература:

1. Журавлева, М. М. Анимация в рекреации и туристской деятельности [Электронный ресурс] : курс лекций / М. М. Журавлева. - Электрон. текстовые дан. - Иркутск : Иркутский филиал Российского государственного университета физической культуры, спорта, молодёжи и туризма, 2011. - 159 с. - http://www.iprbookshop.ru/15682.html (Дата обращения: 25.01.2016 г.)
2. Седова, Н. А. Профессиональное мастерство экскурсовода [Электронный ресурс] : учебное пособие / Н. А. Седова. - Электрон. текстовые дан. - Омск : Омский государственный институт сервиса, 2013. - 50 с.- http://www.iprbookshop.ru/26690.html (Дата обращения: 25.01.2016 г.)
7.2.2. Дополнительная литература

1.  Гальперина, Татьяна Ивановна.  Режиссура культурно-досуговых программ в работе менеджера туристской анимации : учебно-практическое пособие / Т. И. Гальперина. - Москва : Советский спорт, 2008. - 292, [4] с. 

2.   Гаранин, Николай Иванович. Менеджмент туристской и гостиничной анимации  : учебное пособие / Н. И. Гаранин. - Москва : Советский спорт, 2006. - 128 с. 

3.  Третьякова, Татьяна Николаевна. Анимационная деятельность в социально-культурном сервисе и туризме : учебное пособие для вузов / Т. Н. Третьякова. - Москва : ИЦ Академия, 2008. - 272 с.

4. Основы анимационной деятельности [Электронный ресурс] : умк по специальности 080507 Менеджмент организации Специализация Гостиничный и туристический бизнес, 100200 Туризм, профиль подготовки Технология и организация экскурсионных услуг / сост. Р. М. Киндикова, А. С. Дерешева. - Электрон. текстовые дан. - Горно-Алтайск : РИО ГАГУ, 2010. 

5.  Анимация в экскурсионной деятельности [Электронный ресурс] : учебно-методический комплекс (для студентов, обучающихся по направлению 100200 «Туризм») / сост. Р. М. Киндикова. - Горно-Алтайск : РИО ГАГУ, 2010. - 123 с. -
6.  Организация досуга туристов  : учебное пособие для студентов СПО по спец. 100401 Туризм / сост. А. Н. Пипиекова. - Электрон. текстовые дан. - Горно-Алтайск : РИО ГАГУ, 2013. - 103 с. 

8. Образовательные технологии

8.2 Применение активных методов обучения.

При реализации программы дисциплины «Анимационная деятельность в туризме» реализуются следующие активные методы обучения:

- интерактивная лекция – используется в следующих темах: русская народная культура как основа анимационного сервиса; особенности анимационных программ в экскурсионной и музейной деятельности.
- работа в малых группах – для разработки проектов формируются малые группы (2-3 чел.), что дает всем студентам возможность участвовать в работе, практиковать навыки сотрудничества, межличностного общения (в частности, умение активно слушать, вырабатывать общее мнение, разрешать возникающие разногласия). Используется при изучении темы «Игра в структуре анимационной деятельности», группа делится на 4 подгруппы, каждая из которых готовит разные виды игр (например: «Веселые старты», музыкальные игры, спортивные игры и поэтические игры.

- разработка проекта – студенты, работая в малых группах, разрабатывают проекты для реализации конкретных культурно-досуговых мероприятий. Работа над проектом разделяется на 4 стадии: постановка проблемы (планирование); сбор материалов; обобщение информации; представление проекта (презентация). Этот метод позволяет студентам достаточно глубоко разобраться в проблеме. Самое главное, что группа имеет возможность защитить свой проект, доказать преимущество его перед другими и узнать мнение других студентов. 
При разработке проекта студенты могут обратиться за консультацией, изучить дополнительную литературу, должны собрать необходимую информацию из газет, собрать различные фотографии, статьи, касающиеся проблемы, использовать Интернет-ресурсы, а также провести маркетинговые исследования рынка, потребителей и конкурентов.

Студентами на лабораторных занятиях разрабатываются анимационные программы по различным тематикам: театрализованные представления, обрядовые процессы разных народов и т.д.

9. Материально-техническое обеспечение учебного процесса

Для проведения занятий используется аудитория, оснащенная необходимым оборудованием: проектор, экран (для занятий — презентаций), оборудование для проведения игр, костюмы для театрализованных представлений. Также студенты посещают музеи, театры и т.д.

10. Контроль знаний студентов

10. 1. Формы текущего контроля.

Обсуждение вынесенных в планах семинарских занятий вопросов тем и контрольных вопросов, выполнение заданий, эссе, рефератов и т. д.

Примерные тесты для проведения итогового тестирования по курсу.

Тест «Выберите верный вариант ответа»
1. Средство, с помощью которого происходит восстановление сил и работоспособности человека:

· Туризм;

· Любительские игры;

· Отдых;

· Рекреация;

· Игра.

2. Важное место в анимационной программе:

· Аниматор;

· Анимационная деятельность;

· Игра;

· Развлечение;

· Отдых;

3. Виды нужд, испытывающие человеком в туристическом путешествии:

· Физиологический отдых, общение, художественное развитие;

· Первичные;

· Материальные;

· Коммуникационные;

· Вторичные;

4.  Объединенный общей целью или замыслом план проведения туристических, физкультурно-оздоровительных, культурно-массовых, познавательных и любительских занятий:

· Программа анимации;

· Программа отдыха;

· Программа тура;

· Сценарий проведения игры;

· Режиссерский план;

5. Функция игры, организующая деятельность человека, позволяющая создать целенаправленное воспитание и обучение:

· Педагогическая;

· Компенсаторная;

· Воспитательная;

· Дидактическая;

· Моделирующая;

6. Моральные принципы и духовные ценности, определяющие цели, функции и поведение человека на отдыхе, его взаимодействие с окружающими:

· Культурно-досуговая деятельность;

· Функция туризма;

· Рекреация;

· Этика досуга;

· Мотив досуга;

7. Предприятия, относящиеся к индустрии развлечений:

· Учебные центры;

· Турфирмы;

· Цирки, театры, зоопарки;

· Курортные гостиницы;

· Заказники.

8. Специалист, занимающийся разработкой индивидуальных и коллективных программ проведения досуга, организующий полноценный отдых:

· Менеджер гостиницы;

· Швейцар;

· Аниматор;

· Турист;

· Администратор. 
10.2 Вопросы к зачету

	
	Перечень вопросов к зачету
	Формируемые компетенции

	
	
	ОК-4
	ОПК-3
	ПК-3

	1
	Особенности туристической анимации. Основные задачи и функции анимации, понятия: сервис, анимация, анимационный сервис.
	+
	+
	-

	2
	Туристическая анимация, ее суть.
	+
	+
	-

	3
	Основные праздники и характерные признаки на историческом этапе: античность
	+
	+
	-

	4
	Основные праздники и характерные признаки на историческом этапе:

средневековье.
	+
	+
	-

	5
	Основные праздники и характерные признаки на историческом этапе:

возрождение.
	+
	+
	-

	6
	Основные праздники и характерные признаки на историческом этапе:

эпоха просвещения.
	+
	+
	-

	7
	Основные праздники и характерные признаки на историческом этапе:

новейшее время.
	+
	+
	-

	8
	Эволюция празднеств и зрелищ в России
	+
	+
	-

	9
	Традиции, обычаи и обряды как основа праздников
	+
	-
	+

	10
	Календарь русских народных праздников
	+
	-
	+

	11
	Народное декоративно-прикладное искусство
	+
	-
	+

	12
	Народное творчество
	+
	-
	+

	13
	Сущность и состав анимационной индустрии
	+
	+
	+

	14
	Заведения общественного питания
	-
	-
	+

	15
	Тематические парки
	+
	-
	+

	16
	Туринские объекты
	+
	-
	+

	17
	Музеи
	+
	+
	-

	18
	Театральные, концертные и кинозалы
	+
	+
	-

	19
	Спортивные сооружения;
	+
	+
	-

	20
	Клубы
	+
	+
	-

	21
	Режиссура в технологии культурно-досуговой деятельности
	+
	-
	+

	22
	Создание анимационной программы
	+
	-
	+

	23
	Номер как единица анимационной программы
	-
	-
	+

	24
	Создание сценической обстановки, световое и звуковое оформление
	-
	-
	+

	25
	Взаимодействие режиссера и художника
	-
	-
	+

	26
	Сущность игры
	-
	-
	+

	27
	Виды игр
	+
	-
	+

	28
	Сущность, структура и содержание экскурсии
	+
	-
	+

	29
	Дифференциация экскурсионного обслуживания
	-
	-
	+

	30
	Экскурсовод и его роль в экскурсионном обслуживание.
	-
	-
	+

	31
	Основные направления туристкой анимации
	+
	+
	-

	32
	Сущность событийного туризма
	+
	+
	-

	33
	События, привлекающие туристов
	+
	+
	-


10.3 Модульно-рейтинговая система оценки знаний студентов 

Оценка знаний студентов производится на основе модульно-рейтинговой системы. 

Максимальное количество баллов, которое могут набрать студенты:

· посещаемость по курсу — 16 баллов;

· работа на семинарских и практических занятиях, выполнение заданий по самостоятельной работе — 28;

· выполнение промежуточных аттестационных заданий — 16 баллов;

· прохождение итоговой аттестации — 40 баллов;

· участие в научно-исследовательской работе — не ограничено.

Примерные баллы на практических занятиях 

(практико-исследовательский блок)

	Форма работы
	Количество баллов

	подготовка реферата (в рамках самостоятельного изучения темы)  
	 до «5» б.

	Участие в активных формах занятий
	От «-3» до «+3» б.

	выполнение самостоятельных заданий
	«-3», «+3» б.


Форма итогового контроля по курсу «Анимационная деятельность в туризме» зачет в 1 семестре:

1. Выставляется на основе результатов первой и  второй аттестаций.

Для получения зачета необходимо выполнить все задания по самостоятельному изучению курса и набрать по трем блокам (суммарно) более 60 баллов
Составитель: доцент кафедры экономики, туризма и прикладной информатики к.э.н, доцент О.Н. Швакова
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Заведующая кафедрой 
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